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ESCUELA POLITECNICA
SUPERIOR DE JAEN

Ordinaria 1 | Del 9 al 27 de enero de 2023
L M X J v
9/1/2023 10/1/2023 11/1/2023 12/1/2023 13/1/2023
12 Fundamentos de programacion
22 Estructuras de datos Sistemas operativos
Gestién y control de proyectos
32 informaticos Informatica grafica y visualizacion
42 Ejercicio profesional de la informatica Microprocesadores y microcontroladores
40
40
L M X J v
16/1/2023 17/1/2023 18/1/2023 19/1/2023 20/1/2023
12 Anédlisis y métodos numéricos
22 Arquitectura de computadores Interaccion persona-ordenador Seguridad en tecnologias de la informacion
32 Gestion y administracion de bases de datos
Sistemas de informacidn para las
42 decisiones estratégicas Disefio de software Programacioén de aplicaciones graficas
Redes e infraestructuras de
42 comunicaciones
4° Sistemas de ayuda a la decision
L M X J v
23/1/2023 24/1/2023 25/1/2023 26/1/2023 27/1/2023
Fundamentos de arquitectura de
12 Fundamentos fisicos de la Informatica computadores Matemdtica discreta
22 Fundamentos de ingenieria del software
32 Metaheuristicas
42 Gestion de proyectos software Disefio de modelos de simulacién Desarrollo de aplicaciones empresariales
Tecnologias para la gestion de la
42 informacion Disefio e implantacién de servidores
42 Sistemas de informacion espacial Mineria de datos
.
|0rdinaria 2 | Del 22 de mayo al 9 de junio de 2023 |
L M X J \Y
22/5/2023 23/5/2023 24/5/2023 25/5/2023 26/5/2023
12 Electrénica digital Programacion orientada a objetos




| Extraordinaria 2 |

Del 26 de junio al 14 de julio de 2023

29 Disefio de algoritmos Fundamentos de bases de datos
Desarrollo de software para dispositivos
32 moviles Desarrollo agil Desarrollo de aplicaciones web
Sistemas de informacion para el negocio Sistemas de recuperacién de
32 electrénico informacion
42 Procesamiento del lenguaje natural
Técnicas de animacion 3d y post-

42 procesamiento

L M X J \'

29/5/2023 30/5/2023 31/5/2023 1/6/2023 2/6/2023

12 Organizacion y gestion empresarial
22 Inteligencia artificial Sistemas concurrentes y distribuidos
32 Procesamiento de informacidn visual Sistemas multimedia
32 Creacion de empresas basadas en TIC Bases de datos distribuidas Auditoria informdtica Sistemas inteligentes de informacion
42 Técnicas avanzadas de seguridad Desarrollo de videojuegos Programacién hardware
42 Web semantica y social Inteligencia ambiental

L M X X X

5/6/2023 6/6/2023 7/6/2023 8/6/2023 9/6/2023
19 Algebra Estadistica
29 Programacion y administracion de redes
32 Tecnologias basadas en la web Sistemas multiagente Calidad del software
32 Ingenieria de requisitos Sistemas de informacidn basados en web
42 Algoritmos geométricos
Protocolos de soporte a las aplicaciones

42 multimedia Mineria web

L M X J v
26/6/2023 27/6/2023 28/6/2023 29/6/2023 30/6/2023

12 Algebra Fundamentos de programacion Fundamentos fisicos de la Informdtica Estadistica

22 Arquitectura de computadores Inteligencia artificial

32 Metaheuristicas Interaccion persona-ordenador Calidad del software

32 Sistemas multiagente Desarrollo de aplicaciones empresariales Sistemas de informacién basados en web
Desarrollo de software para dispositivos

32 Bases de datos distribuidas moviles Procesamiento de informacién visual
Técnicas de animacion 3d y post-

42 Disefio de software Web semdntica y social procesamiento Creacion de empresas basadas en TIC

49 Algoritmos geométricos Mineria web Técnicas avanzadas de seguridad Desarrollo de videojuegos

42 Sistemas de ayuda a la decision Redes e infraestructuras de comunicacion{Sistemas de informacion espacial




L M X J \'
3/7/2023 4/7/2023 5/7/2023 6/7/2023 7/7/2023

12 Matemdtica discreta Andlisis y métodos numéricos Electrdnica digital
22 Disefio de algoritmos Seguridad en tecnologias de la informacién |Fundamentos de bases de datos Sistemas operativos
32 Sistemas multimedia Desarrollo de aplicaciones web Informatica grafica y visualizacién Gestién y administracidn de bases de datos
32 Sistemas de recuperacion de informacion
32 Procesamiento del lenguaje natural Tecnologias basadas en la web Ejercicio profesional de la informatica
42 Microprocesadores y microcontroladores Disefio e implantacién de servidores Programacién de aplicaciones graficas
42 Mineria de datos Gestion de proyectos software
40

L M X J \'

10/7/2023 11/7/2023 12/7/2023 13/7/2023 14/7/2023
Fundamentos de arquitectura de
12 computadores Programacion orientada a objetos Organizacidn y gestion empresarial
22 Programacion y administracion de redes Sistemas concurrentes y distribuidos Estructuras de datos Fundamentos de ingenieria del software
Gestién y control de proyectos
32 Desarrollo agil informéticos Auditoria informatica
32 Ingenieria de requisitos Sistemas inteligentes de informacién
Sistemas de informacion para el negocio Sistemas de informacién para las
32 electrénico decisiones estratégicas
42 Disefio de modelos de simulacion Programacién hardware
Protocolos de soporte a las aplicaciones
42 multimedia Inteligencia ambiental
Tecnologias para la gestion de la

42 informacion




